
posiz. COGNOME NOME PUNTI

1 Esperto NAPOLITANO MAURIZIO 50

posiz. COGNOME NOME PUNTI

1 Esperto NAPOLITANO MAURIZIO 50
posiz. COGNOME NOME PUNTI

1 Tutor BACCHI STEFANO 90

posiz. COGNOME NOME PUNTI

1 Esperto ALDIGHIERI PAOLO 60
posiz. COGNOME NOME PUNTI

1 Tutor PIAZZI ALHENA 95,5
2 Tutor BACCHI STEFANO 90
3 Tutor ISEPPI MASSIMILIANO 28

posiz. COGNOME NOME PUNTI

1 Esperto ALDIGHIERI PAOLO 60

Questa nota, se trasmessa in forma cartacea, costituisce copia dell’originale 

informatico firmato digitalmente predisposto e conservato presso questa 

Amministrazione in conformità alle regole tecniche (artt. 3 bis e 71 D. Lgs. 

82/05). La firma autografa è sostituita dall’indicazione a stampa del 

nominativo del responsabile (art. 3 D. Lgs. 39/1993).        

Piano Nazionale di ripresa e resilienza finalizzato dall’Unione Europea–Missione 4: Istruzione e

ricerca - Componente 1 – “Potenziamento dell’offerta dei servizi all’istruzione: 

dagli asili nido all’Università”- Investimento 2.1: Didattica digitale integrata e 

formazione alla transizione digitale del personale scolastico-

Progetto “Snodi formativi per la transizione digitale sull’utilizzo dell’intelligenza artificiale nella scuola”- 

Titolo progetto: “In.Rete.IA: Formazione, Sperimentazione e Regolamentazione 

dell'Intelligenza Artificiale nella Rete

Rotaliana”- Codice progetto M4C1I2.1-2026-1745-P-66398- CUP G84D25006920006

GRADUATORIA DEFINITIVA

per il conferimento di 6 incarichi individuali aventi ad oggetto  l’individuazione di n. 4 esperti e n. 2 tutor 

per la realizzazione dei seguenti percorsi: 

● N. 1 percorso e N.1 laboratorio "Analisi dati, report professionali e narrazioni didattiche immersive con 

AR e IA"; 

● N. 1 percorso “Scienze naturali con AR e VR – Percorso”; 

● N. 1 laboratorio "Gamification con Canva - Laboratorio"; 

Analisi dati, report professionali e narrazioni didattiche immersive con AR e IA -  Laboratorio

Analisi dati, report professionali e narrazioni didattiche immersive con AR e IA– Percorso

Scienze naturali con AR e VR – Percorso 

LA DIRIGENTE SCOLASTICA

Dott.ssa Valentina Zanolla

Gamification con Canva - Laboratorio
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